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CONSOLE CORE + HALD COMBAT EVOLVED™ DIORAMA
CENTRE DE LA CONSOLE + DIORAMA HALO COMBAT EVOLVED™

Cuerpo de la consola + Dioarama de Halo Combat Evolved™
Konsolenkern + Halo Combat Evolved™ -Diorama




Considered one of the best video game
moments of all time, the Library scene
from Halo was an obvious choice for
our team to recreate.

Considérée comme 'un des meilleurs
moments vidéoludiques de tous les temps,
la scene de la hibliotheque de Halo s’est
imposée comme un choix évident pour
notre équipe.

Dado que se considera uno de los mejores
momentos de todos los tiempos en el
mundo del gaming, nuestro equipo tuvo
muy claro que habia que recrear la escena
de la biblioteca de Halo.

Unser Team entschied sich, die Bibliothek-
Szene aus Halo nachzustellen, da sie
eines der besten Videospielmomente

aller Zeiten darstellt.
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From the opening mechanis
the most complex build our

Du mécanisme d’ouvertur
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Did you know? Halo was originally conceived as a real-time strategy
game, rather than a first-person shooter.

Le saviez-vous ? A l'origine, Halo était congu comme un jeu de stratégie
en temps réel, plutdt qu’un jeu de tir a la premiére personne.

¢Lo sabias? Halo se concibid originalmente como un juego de estrategia
en tiempo real en lugar de un juego de disparos en primera persona.

Schon gewusst? Halo sollte am
Anfang ein Echtzeit-Strategiespiel
und kein Ego-Shooter werden.
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Place temporary pieces to stabilize while you build.
Placez des pieces temporaires pour stabiliser votre construction

(oloca las piezas provisionales para estabilizar la estructura mientras construyes
Colocar as pecas temporarias para estabilizar durante a construgao

Posizionare i pezzi provvisori per stabilizzare la struttura durante la costruzione
Wahrend des Bauens voritibergehende Teile zur Stabilisierung platzieren.
Umiesc¢ tymczasowe elementy, aby zapewnic stabilizacje podczas budowania
Zet tijdelijke blokjes neer voor stabiliteit terwijl je bouwt

MNomecTute AOoNoNHUTeNIbHble AeTanu ana CTaﬁVIJ'II/BaLlVIVI BO BpemsA C60pKI/I
TomoBeTAOTE Ta MPOOWPIVA KOUMATIA Yla OTABEPOTNTA G0O KATAOKEVALETE
Olusturdugunuz yapinin dengede durmasi icin parcalari gegici olarak yerlestirin.
Placer midlertidige dele for at stabilisere, mens du bygger

Anvand tillfalliga klossar for att stabilisera nar du bygger

Plasser midlertidige deler for a stabilisere mens du bygger

Pida rakennelma rakentaessasi vakaana valiaikaisten osien avulla

Az épités kozben a stabilitds megdrzéséhez atmeneti tamaszokat kell elhelyezni
Umistéte docasné dily, aby pomohly se stabilizaci béhem stavby

Pouzite docasné kusy na stabilizaciu pocas zostavovania

BALTTVEME ~ RESHSHICHEEON—YERBELFT -
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TEEEERER - MEIRNPHRURFRE -
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Remove temporary pieces.
Retirer les pieces temporaires.

Retirar las piezas provisionales.
Remover as pecas temporarias.
Rimuovere i pezzi provvisori.

Die voriibergehend bendtigten Teile entfernen.

Usunac¢ elementy tymczasowe.
Verwijder tijdelijke delen.
Ynanvte BpeMeHHble AeTtanu.
Fjern midlertidige stykker.

Ta bort temporéra delar.
Fjern midlertidige deler.
Poista viliaikaiset osat.

AQaIPEDTE TA TPOOWPIVA KOPUATIAL

Gegici parcalari ¢ikarin.
Odstrante docasné dily.
Vyberte docasné kusy.

Tavolitsa el az ideiglenes darabokat.

HEE-RZHL T ZED

A all adadll & 3l
IR










..h.\...m.,.. ‘L..I._.. i
_ A

T

== 1\ ﬂ.n'ﬂ_i e 1) .___1 r‘.ﬂ__

T o

=S e

s e

,
=
o —]
|\
v IR e B
W







X
—

)
1x




MASTER CHIEF

The protagonist of the Halo franchise, Master Chief Petty Officer John-117 is one
of the most well-known characters in gaming and the mascot for the franchise itself.

Héros de la franchise Halo, le Major John-117 est I'un des personnages
les plus connus du jeu vidéo et la mascotte de la franchise elle-méme.

El protagonista de la saga Halo, conocido como John 117 o el Jefe Maestro, es uno de los
personajes mas populares del mundo de los videojuegos y el mayor representante de toda la saga.

Der Protagonist des Halo Franchise, Master Chief Petty Officer John-117 ist einer der bekanntesten
Gaming-Charaktere und Maskottchen des Halo-Franchise.

THE FLOOD

A powerful hive mind, the Flood is driven by a need to spread its infection. It features
heavily in the plot twist midway through Halo: Combat Evolved.

Avec sa puissante intelligence collective, le Flood est gouverné par le besoin d’infecter toute forme
de vie. Il joue un role important dans le rebondissement de I'intrigue de Halo: Combat Evolved.

Con su poderosa mentalidad colectiva, el Flood tiene como objetivo propagar su infeccion.
Adquiere mucho protagonismo en el inesperado giro que ocurre a mitad de Halo: Combat Evolved.

Der Flood schwebt ein machtiger Schwarm vor und verfolgt das Verlangen, die Infektion zu verbreiten. Die Flood
stellt eine erhebliche unvorhersehbare Wendung dar wahrend der Handlung von Halo: Combat Evolved.

GUILTY
SPARK

Also known as ‘the Oracle’ or ‘the Monitor’.

Despite his quirky personality, Guilty Spark
is a key villain in the original game.

Guilty Spark, également appelé «I'Oracle »
ou « le Monitor » est le principal antagoniste
du jeu original malgré sa personnalité excentrique.

También conocido como “El Oraculo” o “El Monitor”.
A pesar de su peculiar personalidad, Guilty Spark es
un villano imprescindible en el juego original.

Er ist auch bekannt als ,,lluminator” oder "Monitor*.
Trotz seiner eigensinnigen Personlichkeit ist Guilty
Spark im Original-Spiel der Hauptbdsewicht.
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Inspirer les générations par le jeu



