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BUILDING 
GAMING HISTORY
25 years ago, the original Xbox console 
changed gaming as we know it. Both a 
breakthrough and a cultural phenomenon 
of its time, the Xbox console was the first  
in a tradition of iconic consoles from Xbox. 
Now, in celebration of this milestone 
anniversary, the original Xbox console  
is yours to build. We’ve recreated the 
original Xbox brick by brick, so you can 
bring this legendary console to your display 
shelf. The future of gaming  

– and building – is here.

CONSTRUIRE 
LA TRAME DU JEU
Il y a 25 ans, la console Xbox d’origine  
a révolutionné le monde du jeu vidéo tel 
que nous le connaissions. Produit innovant 
et phénomène culturel, elle a été la première 
d’une lignée de consoles emblématiques. 
Aujourd’hui, à l’occasion de cet anniversaire 
marquant, c’est à vous de la construire. 
Nous avons recréé la Xbox d’origine, 
brique par brique, afin que vous puissiez 
exposer cette console légendaire sous 
son meilleur jour. L’avenir du jeu vidéo,  
et de la construction, est là. 



CREA 
LA HISTORIA  
DEL JUEGO

Hace 25 años, la primera consola Xbox 
cambió el mundo de los videojuegos tal 

y como lo conocíamos. La consola Xbox, 
que supuso un gran avance y un fenómeno 

cultural en su época, fue la primera de 
una serie de consolas emblemáticas 

de la marca. Ahora, para celebrar este 
aniversario tan señalado, la Xbox original 

puede ser tuya en forma de conjunto de 
construcción. Hemos recreado la Xbox 

original, bloque por bloque, para que 
puedas añadir esta consola legendaria a tu 

estantería. El futuro de los videojuegos (y 
de la construcción) ya está aquí.

SCHREIBE 
SPIELGESCHICHTE
Vor 25 Jahren veränderte die Original Xbox 

Konsole das Gaming, wie wir es kennen. 
Die Xbox Konsole war bahnbrechend 

und ein kulturelles Phänomen ihrer Zeit. 
Mit ihr legte Xbox den Anfang für eine 
ganze Reihe legendärer Konsolen. Um 

diesen Meilenstein und das Jubiläum zu 
feiern, können Fans jetzt die Original Xbox 
Konsole nachbauen. Um diese Legendäre 

Konsole ausstellen zu können, haben 
wir die Original Xbox Stein für Stein 

rekonstruiert. Die Zukunft des Gamings  
– und Zusammenbauens – ist hier.



Released alongside the console in 2001, Halo 
is synonymous with Xbox itself. Spawning 
numerous installments and a TV series, Halo 
is an icon of the first-person shooter genre. 
Its popularity continues to this day.

Sorti avec la console en 2001, Halo est 
intimement lié à la Xbox. Avec de nombreux 
épisodes et une série télévisée, Halo est une 
icône du jeu de tir à la première personne.  
Sa popularité perdure encore aujourd’hui.

Lanzado junto con la consola en 2001,  
el Halo es tan icónico como la propia Xbox. 
Con numerosas entregas y una serie 
de televisión, Halo es uno de los juegos 
de disparos en primera persona más 
relevantes. Su popularidad se ha mantenido 
hasta el día de hoy.

Gleichzeitig mit der Konsole erschien 2001 Halo, das Aushängeschild der Xbox.  
Mit zahlreichen Fortsetzungen und einer Fernsehserie ist Halo ein ikonisches des  
Ego-Shooter-Genre. Die Beliebtheit dieses Spiels hält an.

LEGENDARY GAMES
DES JEUX DE LÉGENDE
JUEGOS LEGENDARIOS
LEGENDÄRE SPIELE



Con un amplio universo, Morrowind  
fue una propuesta temprana de gran 
éxito en el género de los videojuegos  
de rol de fantasía. Se trata de la  
tercera entrega de la saga The Elder 
Scrolls, y destacó por su nivel de 
inmersión, que permite al jugador 
definir su propia experiencia de juego. 
Suele considerarse uno de los mejores 
juegos de rol de fantasía de todos  
los tiempos.

Desde su lanzamiento en 2005, 
la extravagancia y los colores de 
Psychonauts le han otorgado el estatus 
de juego de culto entre los aficionados. 
La combinación de plataformas con 
un toque psíquico de Psychonauts es 
absolutamente inimitable. Este juego de 
aventura y plataformas, tan excéntrico 
como original, tuvo una secuela casi  
20 años después.

Vast in scope, Morrowind 
was an early and extremely 
successful contender in the 
fantasy roleplaying genre. It is 
the third entry in The Elder Scrolls 
franchise, but one that stood out 
for its immersive world, letting the 
player define their own gaming 
experience. It is often credited  
as one of the best fantasy  
RPGs ever made.

Since its release in 2005, the 
wacky and colorful Psychonauts 
has gained a cult status among 
gamers. Mixing platforming  
with a psychic twist, there’s  
no game quite like Psychonauts. 
This strange yet totally original 
adventure platformer was  
followed up by a sequel nearly  
20 years later.

Mit seinem enormen Umfang war  
Morrowind ein früher und äußerst 
erfolgreicher Vertreter des Fantasy-
Rollenspiel-Genres. Morrowind ist  
der dritte Teil des Franchise The Elder 
Scrolls, der jedoch wegen seiner 
immersiven Welt hervorsticht, in  
der Spieler ihr eigenes Spielerlebnis 
gestalten können. Das Spiel wird oft 
als eines der besten Fantasy-RPGs 
bezeichnet, das je gemacht wurde.

Seit seiner Veröffentlichung im 
Jahr 2005 hat das verrückte und 
farbenfrohe Psychonauts unter  
Spielern einen Kultstatus erlangt.  
Eine Mischung aus Plattformspiel  
und übersinnlichen Elementen – es gibt 
kein Spiel, das Psychonauts gleicht. Auf 
dieses seltsame, aber absolut originelle 
Abenteuer-Plattformspiel folgte fast  
20 Jahre später eine Fortsetzung.

Jeu de grande envergure, Morrowind  
a été un concurrent de la première 
heure très populaire dans le genre  
du jeu de rôle fantastique. Il s’agit  
du troisième volet de la franchise 
The Elder Scrolls, mais celui-ci s’est 
démarqué par son monde immersif, 
permettant au joueur de définir sa 
propre expérience de jeu. Il est souvent 
considéré comme l’un des meilleurs RPG 
fantastiques jamais créés.

Depuis sa sortie en 2005,  
Psychonauts, jeu farfelu et  
coloré, a acquis un statut culte  
parmi les joueurs. En associant jeu  
de plateforme et touche de  
psychisme, Psychonauts est unique  
en son genre. Ce jeu de plateforme  
et d’aventure étrange et totalement 
inédit a connu une suite près de  
20 ans plus tard.



CONSOLE CORE  
+ HALO COMBAT EVOLVED™ DIORAMA

CENTRE DE LA CONSOLE  
+ DIORAMA HALO COMBAT EVOLVED™

Cuerpo de la consola + Dioarama de Halo Combat Evolved™
Konsolenkern + Halo Combat Evolved™ -Diorama

DUKE CONTROLLER + STAND

MANETTE DUKE + SOCLE

Mando de Duke + Soporte
Duke-Controller + Ständer
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CONSOLE (LEFT SIDE) + THE ELDER  
SCROLLS III: MORROWIND™ DIORAMA

CONSOLE (CÔTÉ GAUCHE) + DIORAMA  
THE ELDER SCROLLS III: MORROWIND™

Consola (lado izquierdo)  
+ Diorama de The Elder Scrolls III: Morrowind™

Konsole (linke Seite)  
+ The Elder Scrolls III: Morrowind™ - Diorama

CONSOLE (RIGHT SIDE) + FACE PLATES 
+ PSYCHONAUTS™ DIORAMA

CONSOLE (CÔTÉ DROIT) + PLAQUES FRONTALES  
+ DIORAMA PSYCHONAUTS™

Consola (lado derecho)  
+ Placas frontales + Diorama de Psychonauts™

Konsole (rechte Seite)  
+ Verblendung + Psychonauts™ - Diorama
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Both the controller buttons and hand grips are made  
with custom pieces for maximum accuracy.

Les boutons de la manette et les poignées sont fabriqués 
avec des pièces sur mesure pour une précision maximale.

Tanto los botones del mando como los agarres están 
fabricados con piezas personalizadas para ofrecer  
la máxima precisión.

Sowohl die Knöpfe des Controllers  
als auch die Handgriffe bestehen  
aus individuellen Teilen für  
maximale Genauigkeit.

46



96‌

2x

97‌

1x 1x

47



98‌

1x 1x

99‌

1x 1x

48



100‌

2x 4x 2x

101‌

2x

1x5 1x6

x2

1 2

49



102‌

3x

103‌

3x

1x6 1x6

50



104‌

2x 1x

105‌

1x 1x

51



106‌

2x 1x

107‌

1x 1x

52



108‌

2x 1x

109‌

1x 1x

110‌

1x

111‌

1x

112‌

2x

1x5

1x6

53



113‌

1x

114‌

2x 1x

115‌

1x 1x 1x 1x

116‌

1 2

54



120‌

1x

121‌

1x6

117‌

2x 1x

118‌

1x 1x

119‌

1x

1x5

2x

55



122‌

1x

123‌

124

116

2x

1 2

124‌

1x

125‌

56



126‌

1x

127‌

1x

57



128‌

58



This is the famous Duke controller that released when 
the original Xbox first came out. Only produced for  
a limited time, it’s an iconic piece of gaming history.

Voici la célèbre manette Duke qui a été lancée en même 
temps que la Xbox d’origine. Produite pour une durée 
limitée, il s’agit d’un élément emblématique de l’histoire 
du jeu vidéo.

Este es el famoso mando de Duke que se lanzó cuando  
la consola original salió al mercado. Se trata de una pieza 
icónica de la historia de los videojuegos que solo se 
fabricó durante un tiempo limitado.

Dies ist der berühmte Duke-Controller, der mit der Original 
Xbox erschien. Nur für eine begrenzte Zeit erhältlich und 
ein ikonischer Bestandteil der Gaming-Geschichte.
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